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OBJECTIFS ET COMPÉTENCES VISÉES

MÉTHODES PÉDAGOGIQUES ET SUIVI QUALITÉ

PUBLIC DURÉE

PRÉ- REQUIS COMPÉTENCES FORMATEUR(TRICE) 

PROGRAMME DE FORMATION
Organisme de Formation

Alternance entre les phases théoriques et pratiques. Solutions techniques à partir d’exemples créés et en création.
Evaluation de l’acquisition des nouveaux savoir-faire durant la session de formation par tests de positionnement (QUIZZ- QCM), évaluation par 
stagiaire de la qualité de la formation.
Supports pédagogiques numériques remis en fin de formation.
Certificat de niveau, attestation de formation, feuille d’émargement remis en fin de formation.

Pour les formations en distanciel :
Après vérification des pré requis techniques: débit Internet et matériel utilisé, la session est animée par le bais d’une plateforme collaborative.
La communication, l’apprentissage, le partage d’application, le transfert de fichier, le système de tableau blanc, la correction des exercices se font 
dans un même instant de manière synchrone.
Pour les formations en INTRA, en situation de travail: accompagnement sur CCAG ou étude d’un projet rentré par l’agence.
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	Objectifs: Maîtriser les fonctions avancées de SketchUP. 
Dessiner et structurer des objets complexes en3D. 
Créer des rendus réalistes et gagner en productivité.
	Objectifs 1: Architecte, Assistant(e) d’architecte, paysagiste, Urbanistes, Dessinateur, Chef de projet, Décorateur, Maquettiste, collaborateurs de bureaux d’études…
	Objectifs 3: Formation en présentiel: 2 jours soit 14 heures
Formation préconisée pour un groupe de 3 à 8 stagiaires maximum

Formation en distanciel:  14 heures estimées.
Animée en ligne et en direct

	Objectifs 2: Avoir suivi la formation SketchUP initiation ou connaitre des fonctions de base du logiciel.
	Objectifs 4: Dirigeant de Société CAO-DAO, Architecte DPLG, formateur spécialisée auprès des BET, Cabinets d’Architectes, il intervient en accompagnement personnalisé et mode projets auprès des Clients de C.D&F, sur le territoire national.
	Champ de texte 23:                                                SketchUP perfectionnement    
	Champ de texte 19: 
	Case à cocher 12: Off
	Contenu programme de formation 5: Séquence 1 

Les nouveautés de la version
Révision modélisation
Détails des différents groupes d’outils.
Tirer/pousser-Déplacer/copier
Déformation–Découpe.
Gestion de l’affichage et extensions
Options d’affichage.
Matières.
Différents modes de vue.
Utilisation des styles-Réglages affichage/Impression. Création de modèles.

Séquence 2

Composants
Utilisations
Créations.
Modifications.
Exploitation de la maquette
Rendu interne.
Travail à partir d’un import
Export DGW et DXF-2D et 3D.
	Contenu programme de formation 7: 
	Contenu programme de formation 6: Séquence 3

Modélisation avancée
L’outil bac à sable (surfaces maillées, terrain).
La modélisation sur une photo adaptée.
Suivre chemin et révolution autour d’un axe.
Layout 2018: mise en page
Texte3D-Travail à partir d’un import (géomètre, BET). Textures plaquées:déformation, mise à l’échelle et Photo Match.
Les cotations dynamiques

Séquence 4

Personnalisation des fonctions
Les scripts RUBY et les évolutions: où en trouver, comment les installer et les utiliser.
Organisation des fichiers: composants,matières.





	Contenu programme de formation 8: 
	Champ de texte 15: Jour 1
	Champ de texte 16: Jour 2
	Champ de texte 14: 
	Champ de texte 13: 
	Case à cocher 13: Off
	Champ de texte 22: SketchUP perfectionnement    
	Champ de texte 24: 


