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OBJECTIFS ET COMPÉTENCES VISÉES

Alternance entre les phases théoriques et pratiques. Solutions techniques à partir d’exemples créés et en création.
Evaluation de l’acquisition des nouveaux savoir-faire durant la session de formation par tests de positionnement (QUIZZ- QCM), évaluation par 
stagiaire de la qualité de la formation.
Supports pédagogiques numériques remis en fin de formation.
Certificat de niveau, attestation de formation, feuille d’émargement remis en fin de formation.

Pour les formations en distanciel :
Après vérification des pré requis techniques: débit Internet et matériel utilisé, la session est animée par le bais d’une plateforme collaborative.
La communication, l’apprentissage, le partage d’application, le transfert de fichier, le système de tableau blanc, la correction des exercices se font 
dans un même instant de manière synchrone.
Pour les formations en INTRA, en situation de travail: accompagnement sur CCAG ou étude d’un projet rentré par l’agence.

MÉTHODES PÉDAGOGIQUES ET SUIVI QUALITÉ
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	Objectifs: Structurer des projets complexes en utilisant la hiérarchie Classes/Calques.
Modéliser une maquette 3D complète pour générer automatiquement plans, coupes et élévations.
Produire des rendus photoréalistes avec le module Renderworks.
Concevoir des objets de mobilier sur mesure grâce aux outils de modélisation libre.
Collaborer efficacement en exportant des fichiers normés (DWG, IFC, PDF).
	Objectifs 1: Architecte, Architecte d’intérieur
Dessinateur, Modeleur
Chef de projet
Paysagiste, Urbaniste
Constructeur de maison individuelle
Décorateur, Designer
Assistant(e) d’architecte

Pré requis: La pratique régulière de Vectorworks 2D est indispensable pour suivre cette formation.
	Objectifs 3: Formation en présentiel: 2 jour (s) soit 14 heures
Formation préconisée pour un groupe de 3 à 6 stagiaires maximum

Formation en distanciel: 14 heures estimées.
Formation entre 3 et 4 stagiaires maximum par classe.
	Objectifs 2: 10 % de théorie et 90 % de pratique durant les 2 jours.
Formation conçue selon la logique de construction d’un projet.
Mise en place d’une méthode de travail pour apprendre à modéliser rapidement.
98 % des participants seront en mesure à l’issue de la formation de modéliser en 3D, un bâtiment simple.
	Objectifs 4: Architectes DLPLG, Architecte d’intérieur, BIM Manager, Membre Mediaconstruct, Dirigeants de Société CAO-DAO.�Formateur certifié avec + de 20 d’expériences en formation continue. Intervenant Design Express spécialisé Vectorworks Spotlight, Vectorworks Architecture et Paysage , Vector RenderWorks , Formateurs intervenant auprès des clients de CDF depuis + de 6 ans.

	Case à cocher 12: Off
	Case à cocher 14: Off
	Contenu programme de formation 5: Structure et Fondamentaux de la Maquette Numérique

Interface et environnement : Personnalisation de l’espace de travail et gestion des raccourcis métier.
L’ADN Vectorworks : Maîtrise avancée des classes (attributs graphiques) et des calques de dessin (altitudes et échelles).
Organisation du fichier : Utilisation des références externes et bonnes pratiques pour alléger les projets d'envergure.
Mise en page : Création de viewports (fenêtres de présentation) et gestion des annotations.

Modélisation 3D et Automatisation Graphique

Le mur intelligent : Création de murs multicouches, 
insertion de portes et fenêtres paramétriques.
Dalles et Toitures : Modélisation des planchers complexes et des charpentes.
Zéro Redessin : Méthodologie pour extraire des coupes et façades dynamiques à partir de la 3D.
Exploitation des données : Création de tableaux de surfaces et de listes de menuiseries automatiques.

	Contenu programme de formation 7: 
	Contenu programme de formation 6: Interopérabilité, BIM et Flux Collaboratif

Le workflow BIM : Classification des objets et paramétrage des données IFC pour l'échange de maquettes.
Plug-ins et Ressources : Installation de bibliothèques externes et optimisation du flux de travail.
Exportation Avancée : Nettoyage des modèles et export vers SketchUp, AutoCAD (DWG) et Blender.
Dossier Final : Gestion des cartouches automatiques, révisions de plans et préparation des dossiers d'impression (PDF multi-pages).Architecture d’Intérieur et Design de Mobilier

Modélisation libre : Utilisation des outils de subdivision et de modélisation

 NURBS pour les formes complexes.
Mobilier sur mesure : Conception de bibliothèques d'objets personnalisés et gestion des symboles.
Module Renderworks : Création de textures réalistes (shaders), 
paramétrage des lumières naturelles et artificielles.
Caméras et Perspectives : Mise en scène du projet et production de rendus haute définition.
	Contenu programme de formation 8: 
	Champ de texte 15: Jour 1
	Champ de texte 16: Jour 2
	Champ de texte 14: 
	Champ de texte 13: 
	T2:                                       VectorWorks 3D Perfectionnement
	T3:                                            Consolidation des acquis et gestion de projets
	Case à cocher 15: Off
	Case à cocher 16: Off


